Variáveis lógicas 							





Declaração de uma variável lógica: 


�	


	logica a;


��


	logica b, c;





As variáveis lógicas podem apenas assumir os valores V (verdadeiro) ou F (falso).


��		


a <- V


��


	b <- F


��


a <- b


Operadores lógicos						





	logico a, b, c;


���


	b <- V;


	c <- F;





�	


	a <- b ou c;


�


	a <- b e c;


�


	a <- não b;





	


Operadores condicionais				





=, <>, >, <, >=, <=





Expressões condicionais:





inteiro y, z;


logico a;





��	y <- 7;


	z <- 2;


�	


	a <- y > z;


�


	a <- y = z;


�	


	a <- y <> z;


Instrução: Se, Senão						





se expressão-condicional :





	(* Acções que vão ser executadas 	se expressão-condicional for 	verdadeira” *)


fim se


_____________________________________________________________________________________





se expressão-condicional :


	(* Acções que vão ser executadas 	se expressão-condicional  for 	verdadeira *)


senão : 


	(* Acções que vão ser executadas 	se expressão-condicional  falsa *)


fim se


Exemplo 1									





Desenvolva um algoritmo que peça ao utilizador um valor para uma variável x e verifique se o valor desta variável é positivo.





Exemplo 1 (cont.)							


( (	


( Verifica se o valor inserido é > 0(





Maior_que_Zero





inicio


	inteiro x;





escreve “Insira um valor ”,linha;


	ler x;


	se x < 0 :


		escrever “Valor inválido”, linha;


	senão


		escrever “Valor válido”, linha;


	fim se


fim.


Instrução: Para							


A instrução para é usada da seguinte maneira :


�





��


�...


�inteiro i;


�...


�para i<-1, 5, 2 :


�








(* Acções que vão ser repetidas no ciclo “para” *)





fim para 


Quando o valor a adicionar à variável de controlo em cada repetição é igual a 1 pode ser omitida a última parte da instrução, ficando :


para i<-1 ,5


Para (cont.)									





para i<-1 até i<=5, repete as acções do ciclo e DEPOIS adiciona 2 a i;





i<-1; 	





i<=5?   Sim


Executar acções dentro do ciclo de repetição


i<-i+2;	(i=3)





i<=5?   Sim


Executar acções dentro do ciclo de repetição


i<-i+2;	(i=5)





i<=5?   Sim


Executar acções dentro do ciclo de repetição


i<-i+2;	(i=7)





i<=5?   Não


Parar de repetir e passar à instrução a seguir a


fim para





O valor da variável de controlo não deve ser alterado no corpo do ciclo.





Exemplo 2									





Desenvolva um algoritmo que desenhe no ecrã um triângulo de asteriscos com altura ditada pelo utilizador. Exemplo para altura = 5 :





*


**


***


****


*****








Exemplo 2 (cont.)							


( Ecrã vazio (	


( Aparece no ecrã um triângulo de asteriscos com altura dada pelo utilizador (


Desenha_Triangulo


inicio


	inteiro i, altura;





	escreve “Qual a altura?”, linha;


	ler altura;


	escreve linha;


	para i<-1,altura :


		repetir i vezes:


			escrever "*";


		fim repetir


		escrever linha;


	fim para


fim.


Instrução: Enquanto						





 A instrução enquanto tem a seguinte forma : 





 enquanto expressão-condicional :


 ...


	(* Corpo do ciclo *)


 ...


fim enquanto	





Esta instrução faz com que sejam repetidas as acções que se encontram no corpo do ciclo enquanto a expressão-condicional for verdadeira.





O valor de expressão-condicional deve mudar de modo a que eventualmente passe a ser falso. Caso a expressão-condicional seja sempre verdadeira o algoritmo não termina a sua execução.








Exemplo 2 (2ª versão)					


( Ecrã vazio (	


( Aparece no ecrã um triângulo de asteriscos com altura dada pelo utilizador(





Desenha_Triangulo


inicio


	inteiro i,altura;





	escreve “Qual a altura?”, linha;


	ler altura;


	i <- 1;


	escreve linha;


	enquanto i <= altura :


		repetir i vezes:


			escrever "*";


		fim repetir


		escrever linha;


		i <- i+1;


	fim enquanto


fim.


Instrução: Fazer enquanto			





 A instrução fazer enquanto tem a seguinte forma : 





 fazer :


...


	(* Corpo do ciclo *)


 ...


enquanto expressão-condicional ;





Este tipo de ciclo condicional é semelhante ao anterior no entanto o corpo do ciclo é executado sempre pelo menos uma vez.


Exemplo 3									





Desenvolva um algoritmo que peça ao utilizador um valor para uma variável x e apenas termine quando o valor desta variável for positivo.





Exemplo 3 (cont.)							


( (	


( Valida o valor inserido e só termina quando este for > 0(





Maior_que_Zero





inicio


	inteiro x;





	fazer :


	escrever “Insira o valor ”,linha;


		ler x;


		se x < 0 :


			escrever “Não é válido”,linha;


		fim se


	enquanto x < 0;





fim.





Exemplo 4									





Desenvolva um algoritmo que calcula e escreve o máximo de entre 3 números que devem ser lidos durante a execução.





Exemplo 4 (cont.)							


((	


( Aparece no ecrã o máximo de três números inseridos pelo utilizador (


Máximo_de_3


inicio


	inteiro x,y,z,maximo;		





	ler para x,y,z;	


	maximo <- x;


	se y > maximo :		


		maximo <- y;


	fim se


	se z > maximo


		maximo <- z;


	fim se	


	escrever maximo,linha;


fim.





Exemplo 4 (2ª versão)					


((	


( Aparece no ecrã o máximo de três números inseridos pelo utilizador (


Máximo_de_3


inicio


	inteiro x,y,z,maximo;





	ler para x,y,z;


	se x > y :


		maximo <- x;


	senao


		maximo <- y;


	fim se


   se z > maximo :


		maximo <- z;


	fim se;


	escrever maximo,linha;


fim.


Exemplo	4 (3ª versão)					


((	( Aparece no ecrã o máximo ...(


Máximo_de_3


inicio


	inteiro x,y,z,maximo;


	ler para x,y,z;


	se x > y :


		se x > z :


			maximo <- x


		senao


			maximo <- z


		fim se


	senao


		se y > z :


			maximo <- y


		senao


			maximo <- z


		fim se


	fim se


	escrever maximo,linha;


fim.


Programação I


__________________________________________________________________________________





__________________________________________________________________________________
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