Um Programa em C 						


#include<stdio.h>


#include<stdlib.h>


/* Pressupostos */


/* Programa que escreve no ecrã Hello World e conta até 3 */


int main (void) {


	int i;





	printf("Hello world \n");


	i = 0;


	while ( i < 3 ){


		i = i + 1;


		printf("Escrever %d \n", i);


	}


	return EXIT_SUCCESS;


}


O compilador		 						








Verifica erros no programa


Junta as bibliotecas


Traduz para linguagem-máquina


Escreve o programa executável


ou


Carrega o código na memória e inicia a execução





Tipos de variáveis 						


char 	- Código de um caractere, 1 byte.





char c;


c = ´A´;


c = ´1´;





int		- Números inteiros positivos e negativos.





int i,j,k;


i = -3;


j = 4;


k = i - j;





float 	- Números decimais (i. e. números que têm


 casas decimais).


float f,q,r;


f = 0.324;


r = -2001.872;


q = f * q;





double 	- Números decimais com maior precisão do que um float.


Escrita 										


#include<stdio.h>


...


printf(“Esta é uma frase\n partida.\n”);


Esta é uma frase


 partida.





int m;


m = 4;


printf(“Escrever um inteiro : %d\n”,m);


Escrever um inteiro: 4





float x;


x = 4.546;


printf(“Escrever um decimal: %f\n”,x);


Escrever um decimal: 4.546





printf(“Escrever: %d e %f\n”,i,x);


Escrever: 4 e 4.546


Leitura										


#include<stdio.h>


...


/* Leitura de um caractere */


char a;


scanf(“%c”,&a);





/* Leitura de um inteiro */


int i;


scanf(“%d”,&i);





/* Leitura de um decimal */


float x;


scanf(“%f”,&x);





/* Leitura de um inteiro e um decimal */


scanf(“%d%f”,&i,&x);





Exemplo 1									


/*O valor introduzido (n) deve ser maior ou igual a zero */


/* Escreve n asteriscos */


int main(void){


int i,n;





	printf(“Insira o valor de n:\n”);


	scanf(“%d”, &n);


	i = 0;


	while (i<n) {


		printf(“*”);


		i = i+1;


}


printf(“\n”);


return EXIT_SUCCESS;


}


Operadores aritméticos					





+ , - , * , / , % 


Sempre que possível use variáveis do mesmo tipo numa expressão.


��


int i=1, j=2, n;


��


float f=1,g=2,h;


�


�


h = f / j;			


�


�


n = f / j;


�


�


h = i / j;


Conversões									





Se um operador tem operandos de tipos diferentes são todos convertidos para o tipo com maior precisão.


Nas atribuições o valor do lado direito é convertido no tipo do lado esquerdo.


Na conversão de float para int a parte decimal é desprezada.


Na conversão de double para float é efectuado um arredondamento.


O operador de “cast” muda temporariamente o tipo uma variável 





(novo_tipo)variavel;


�


�


�


h = ((float)i) / j;








Exemplo 2									


/* 0 <= h1 < 24, 0 <= h2 < 24 */


/* Dadas duas horas (início e duração de uma tarefa) escreve a hora do fim da tarefa */





int main(void){


  float h_inicio, h_duracao;


  int h_final;





  printf(“Hora de início da tarefa: \n”);


  scanf(“%f”, &h_inicio);





  printf(“Duração da tarefa: hh \n”);


  scanf(“%f”, &h_duracao);





  h_final = ((int)(h_inicio+h_duracao)) % 24;


  printf(“%d\n”,h_final);


  return EXIT_SUCCESS;


}


Operadores lógicos e relacionais	 	








&&			conjunção ( e ) 


||			disjunção ( ou )


!			negação   ( não )








!=			diferente


==			igual


>			maior


<			menor


>=			maior ou igual


<=			menor ou igual











Valores lógicos							 	





Em C não existem valores lógicos. O resultado de uma expressão lógica é 0 se esta for falsa ou 1 se for verdadeira.








int i = 1;


int j;


�


j = ( i < 0  )


�


j = ( i > 0  )





Todas as instruções que usam valores lógicos tomam o argumento como falso se for igual a 0 ou como verdadeiro caso tenha outro valor qualquer.





Instrução if			 						


if ( x > 0 )


 printf(“x é maior que zero”\n);








if ( x > 0 )


 printf(“x é maior que zero\n”);


else


 printf(“x é menor ou igual a zero\n”);








if ( x > 0 ){


 printf(“x é maior que zero\n”);


 ...


}


else {


 printf(“x é menor ou igual a zero\n”);


 ...


}


Exemplo 2									


/* */


/* Lê 20 números e escreve o máximo */





int main(void){


  int i = 0,n,maximo;


  printf(“Insira um número\n”);


  scanf(“%d”, &maximo);


  while (i<19) {


    printf(“Insira um número\n”);


    scanf(“%d”, &n);


    if (n > maximo) {


	 maximo = n;


 }


i=i+1;


  }


  printf(“O maximo é : %d\n”maximo);


  return EXIT_SUCCESS;


}


Ciclo while			 						





/* enquanto condição for verdadeira executa as instruções entre as {} */





�


�





while ( condição ) {





   /* intruções */





}





Ciclo do ... while			 				





/* enquanto condição for verdadeira executa as instruções entre as {}. 


Executa o corpo do ciclo pelo menos uma vez. */








do {





	/* instruções */





} while ( condição );














Ciclo for			 						





/* 


1. atribui a i o valor zero;


2. se i<=100 executa as instruções entre as {}.


3. executa a instrução i=i+1.


4. volta ao ponto 2.


*/





for ( i=0; i<100; i=i+1 ) {





	/* ... corpo do ciclo ... */





}





Tabuada				 						


#include<stdio.h>


#include<stdlib.h>


/* O valor inserido deve ser >0 e <10 */


/* Programa que lê um número (n) e escreve a tabuada do n */





int main (void) {


	int n,i;





	printf(“Qual o valor de n?\n”);


	scanf(“%d”,&n);


	i = 1;


	while ( i <= 10 ) {


		printf(“%d x %d = %d\n”,i,n,i*n);


		i = i + 1;


}


return EXIT_SUCCESS;


}


Tabuada	 (2ª versão)						


#include<stdio.h>


#include<stdlib.h>


/* O valor inserido deve ser >0 e <10*/


/* Programa que lê um número (n) e escreve a tabuada do n */





int main (void) {


	int n,i;





	printf(“Qual o valor de n?\n”);


	scanf(“%d”,&n);


	for ( i = 1; i <= 10; i = i + 1 ) {


		printf(“%d x %d = %d\n”,i,n,i*n);


}


return EXIT_SUCCESS;


}
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i:





1





j:





2





f:





1.0





g:





2.0





0.5





h:





0.5





0.5





n:





 0





 0





h:





0.0





1.0





0.5





h:





0.5





j:





 0





j:





 1





 condição de guarda














